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Ubersicht

Auch wenn sich die Curricula / Bildungsplane der Bundeslander in Deutschland in
Vielem unterscheiden, verlangen sie dennoch vergleichbare Leistungen oder
neudeutsch formuliert 'Kompetenzen' der Schiiler zum Ubergang von der
Grundschule ins Gymnasium.

In diesem Ratgebeber sind die von den Schilerinnen und Schiilern zum Ende des
4. Schuljahres erwarteten Kompetenzen tbersichtlich zusammengestellt, erklart
und illustriert und mit Anregungen zu Ubungen begleitet.

Dieses Kapitel befasst sich mit den Kompetenzen im Fach Mathematik. Sie sind in
wenigen Stichhpunkten zusammenzufassen:

Sicheres Zurechtfinden im Zahlenraum bis zur Million

Mindliche und Schriftliche Addition im Zahlenraum bis zur Million.
Miundliche und Schriftliche Subtraktion im Zahlenraum bis zur Million
Mindliche und schriftliche Multiplikation im Zahlenraum bis zur Million
Mindliche und schriftliche Division im Zahlenraum bis zur Million
Rechenregeln, Runden, Uberschlagen, Rechnen mit Kommazahlen
Bruchzahlen und Dezimalbriiche

Auslesen und Auswerten von Tabellen und Diagrammen, Erstellen von
Tabellen und Diagrammen

Sicherer Umgang mit den MaBeinheiten Geld, Lange, Gewicht, Hohlmal3 und
Zeit

Geometrische Grundkenntnisse von Lagebeziehungen, Linien, Strecken,
Flachen, Formen und Koérpern

Sicherer Umgang mit den geometrischen Werkzeugen Lineal, Winkelmesser,
Zirkel und Stift
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Mathematik in der 4. Klasse - Vorbereitung Gymnasium
Jahresplan um rchtzeitig richtig vorbereitet zu sein

Schuljahresende Ein Schuljahr hat ca 40 Schulwochen.
Ubung, Anwendung Angepasst an Ferien und Jahreszeiten lasst
Sicherung es sich in 3 Trimester aufteilen: In die Zeit
Zahlen-Systeme von den Sommerferien bis Weihnachten,
Gaomotrio in die Zeit von Weihnachten bis Ostern

Einfache Briiche und in die Zeit von Ostern bis zum
Wahrscheinlichkeit Schuljahresende. Bis Ostern sollten alle

Tabellen, Diagramme Lernziele erreicht sein.

Ostern

Runden, Durchschnitt, Uberschlagen
GroBen und Mal3e

Zeit

HohlmaBe

Gewicht

Halbjahr

Langen
Geld
Weihnachten

Schriftliche Division

Schriftliche Multiplikation

Schriftliche Subtraktion

Schriftliche Addition

Der Zahlenraum bis zur Million (und dartiber)
Der Zahlenraum bis 100 000

Zahlenraum bis 10 000

Schuljahresbeginn
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Wer sicher rechnen will, muss sich im Zahlenraum auskennen. Der
Zahlenraum von 0 - 1000 ist zwar Lernziel schon im 3. Schuljahr, aber
unbedingte Voraussetzung fiir das Verstandnis der Zahlen in den
Tausendern hoch bis zur Million. Deshalb erinnern wir uns.

Der Zahlenstrahl bis 1000, Zahlen markieren

Recht am Rand ist der Zahlenstrahl bis 1000 abgebildet. Die Hunderterzahlen
sind ausgeschrieben. Die 50-er-Zahlen dazwischen sind rot markiert. Du

kannst aber auch ganz leicht die Zehnerzahlen an Hand der Striche auszahlen.

z.B. 730, 350, ... Markiert mit der Spitze eines Bleistifts beliebige Zahlen.

Ergdnze die fehlenden Zahlen

117 | 309 602 888 737 354

116 199 184 568 1000

115 499 999

Kopfarbeit

Die Halfte von 262 .......... , 554 ... , 828 ... .- T— i . ——
Das Doppelte von 355 ........ o] . — i VBT ssisnnng 449 ........ B 1L
Das Dreifache von 165 ......... , 279 ... . 149 ... 245.......... ,199 ...
Das Funffache von 137 ........ W C S— Wi 17 & S— , 199 ... , 89 .

Zahlen in Woren schreiben:
365 = dreihundertfinfundsechzig,

[

267

944
999
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Zahlen finden ...

0 5 1000 2000 3000 4000 5000 6000 7000 80007 900(3 10000
? .7 ? ? ? ? ? ? ?

Fehlende Zahlen erganzen
6021 4312 1379 1689

6022|7319 | 6000 7290 2899
6023 8211 2626 6001 3000

Addition und Subtraktion waren Lernziel im 3. Schuljahr:

6/4/53 5/3]6]2 3[4[713 6[3[5]2
+1(4|7 8 !—2689 +/1/9|7 8 -1219(7 9
| ‘ | [ | 'I

36\7\8 90‘0\4 4688 '8/0/0 4
+4|7|4 |3 -(51516|7 +(2(7(9(3]| [|-]14[5|5]|7

| I f | |
Halbschriftliche Multiplkation ist noch recht leicht, halbschriftliche Divuision schon knifflig:
3|x[3]1]0]=[3]|3]0 714sT:5]=
3(x(3100|=B DO 5/0/0(-|5(=|1|0|0
3| X 10| B9 2/0/0|:|5]|= 40
3(x[131110[(=B B 0 4|5|:|5|= 9
714[5]: [5]=[1]4]9
6/x/4]7 5=
= 7]4[5]:[5]=
= 5/0]0[:|5|=]1]0]0
| = 2|0]10|:[5]|= 40
4(5):|5|= 9

) : 21415« 5= 1|4]|9

Reihen bilden

oo R {610 I - o L T —
LR L
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Zahlen finden ...

5 27 ? e 8 - 2 ? O R 7 T R

0 10 000 20 000 30 000 40 000 50 000 60 000 70 000 80 000 90 000 100 000

Markiere Zahlen am Hunderttausender-Strahl

Zahle die Zehntausender rauf, runter, kreuz und quer: Zehntausend, zwanzigtausend, dreiBig .....
An den kleinen Strichen kanns du auch die Tausender ablesen: Nenne die Namen der Fragezeichen:
Wo etwa liegen diese Zahlen ? Markiere ihren Platz / ihre Position mit der Zirkelspitze.

59 350, 67 888, 36930, 48455, 55555, 33921, 58222, 61734, 82999 und weitere

Wir lernen, uns im 100 000 - Raum zurechtzufinden: Zahle von 0 in Zehntausenderschritten bis
100 000. Zahle von 0 in Finftausenderschritten bis zur 100 000. Zéhle von 0 in
HTausenderschritten bis 100 000. Markiere Zahlen auf dem Zahlenstrahl. Z.B. 54 890. Markiere
und benenne moglichst viele Zahlen

Fehlende Zahlen ergdnzen

16898 19000
32408 47000 78300 99999 | 71370
59989 89000 66666

Reihen bilden ...

5500, 10550 18850, ccvnmmmmmmnimsnnssiss i s e s
31300,:38300, 45300, ncuuunnimmmmmsisasaasas
13780 LITBO,: 2ETBO wiiomiunisvionsisnssosonsiusssssssnse s st ausss s sosssssossiussisssisss
18590, 735909, BBORL. . cvummimmmmimnims s mis s s s s

Addiere und subtrahiere, wie du es im 3. Schuljahr gelernt hast:

16718 [ [2[7[3l4]5 S
214171016 114181914 - 13]7]518 19 | 80500
+/3/0/548 ‘+56798 2l6l4l9l7] [ [3]5]7]9]8
| ] ENER = =







